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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

La materia de Desarrollo de Aplicaciones Web se encuentra en la etapa Disciplinaria y pertenece al area de Programacion e
Ingenieria de Software. E| propésito del curso es que el alumno adquiera la capacidad y habilidad para comprender, desarrollar e
implementar aplicaciones de programacion orientadas a la tecnologia web utilizando para esto las herramientas més actualizadas en
el mercado, logrando con esto darle una ventaja competitiva actualizada, a la vez que fomenta la responsabilidad y la ética en el

desempefio profesional del alumno.

. COMPETENCIA (S) DEL CURSO

Desarrollar e implementar un sitio Web mediante la aplicacién de las técnicas de programacién adquiridas en cursos previos, & Ia
vez que se adquiere la capacidad de manipular las nuevas tendencias en el mundo de la computacién hacia las aplicaciones
distribuidas y con el uso de base de datos, en un entorno de trabajo colaborativo que es la esencia de los paradigmas actuales de
programacion distribuida; buscando siempre el fomento del trabajo en equipo, la honestidad, la responsabilidad y la ética

profesional.

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

implementar un sistema de informacién en plataforma web desarrollado con tecnologia web utilizando un manejador de base
de datos donde se aplique el modelo en cascada y use herramientas de modelado, como UML, para aquellas fases susceptibles de
ser modeladas, ademas, obtener la siguiente documentacién que represente cada fase del desarrollo: Analisis de requisitos
(documento de especificacién de requisitos), Disefio del Sistema {Documento de Disefic del Software), Disefio del Programa
(algoritmos), Codificacién {implementa el codigo fuente), Pruebas, Implantacién produccién y Mantenimiento-.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Explicar las implicaciones sociales y tecnolégicas de la implementacion y difusion general de internet y el protocolo TCP/IP para

obtener un panorama general de una aplicacién web a través de su ejecucion en diferentes plataformas fomentando el trabajo en
equipo y la responsabilidad.

Contenido Duracién 14 horas
Unidad |. Visién general y paradigmas Web.

1.1 Paradigma web.

1.2 Tipos de aplicaciones web.

1.3 El papel de protocolo TCP/P en el desarrollo de aplicaciones web.
1.3.1 Protocolo IP, 1Pv6.
1.3.2 Protocolo HTTP.
1.3.3 Protocolo FTP.
1.3.4 Servidor DNS.

1.4 Tecnologias existentes para el desarrollo de aplicaciones web.
1.4.1 Fundamentos de la tecnologia LAMP.
1.4.2 Fundamentos de la tecnologia ASP.NET.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Desarrollar aplicaci
de aplicaciones con la finalidad de resolve

responsabilidad, orden, disciplina y puntualidad.

ones web dinamicas por medio del manejo de base de datos y la selecciéon de una tecnologia para el desarrollo
r necesidades especificas en el mercado, fomentando el trabajo en equipo, la

Contenido
Unidad il. Programacién de paginas web interactivas

2.1 Programacion web, MVC (Modelo Vista Controlador).

2.2 Webresources.

2.3 Lenguaje web basico.

2.4 Formularios, componentes de entrada de datos.
2.5 Interaccion con base de datos.

2.6 Sesiones.

2.7 Seguridad y autentificacion.

Duracion: 32 horas




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia.
Explicar las implicaciones de una propuesta de comercio electrénico considerando los aspectos técnicos, legales y de mercado para

analizar las ventajas de este tipo de soluciones, fomentando el trabajo en equipo, la responsabilidad, disciplina y la ética.

Contenido | Duracién: 10 horas

Unidad Ill. Seguridad y comercio electrénico en Internet

3.1 Comercio electrénico
3.2 Tipos de transacciones de comercio electrénico. C2C (Customer to customer), B2C (Bussiness to customer), B2B (Bussiness
to Bussiness).
3.3 Seguridad en comercio electrénico
3.3.1 La encriptacion.
3.3.2 La firma digital.
3.3.3 Protocoloset.
3.4 Certificados de autenticidad
3.5 Leyes del comercio electrénico en México.
3.6 Ejemplos de aplicaciones para comercio electrénico.
3.7 Estudio de casos.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia.

Explicar las tecnologias emergentes en desarrollo de aplicaciones web a través del estudio de los aspectos técnicos, ventajas,
desventajas y sus implicaciones a fin de hacer una comparativa contra las soluciones existentes en el mercado, fomentando el

trabajo en equipo, la responsabilidad, orden, disciplina y puntualidad.

Contenido Duracion: 8 horas

Unidad IV. Estudio de tecnhologias emergentes.
4.1 Gestores de Contenido CMS.

4.2 Optimizacién de motores de busqueda (SEO).
4.3 Arquitectura orientada a servicios (SOA).

4.4 XML.

4.5 XSLT.

4.6 Asynchronous JavaScript + XML (AJAX).

4.7 HtmiS.

4.8 CSS4.

4.9 Sistemas operativos orientados a web.




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripcién Material de Duracién
Practica Apoyo
Explicar las implicaciones sociales y Investigacion de los efectos sociales y culturales asi las | PC, internet. 2 hrs.
1 tecnolégicas de la implementacion ;\l;'lpllcacaor;e.? eg:némltca? y legales del uso de internet.
y difusién general de internet y el apa mentaj 0 conceprual. -
protocolo TCP/IP para obtener un Invest!gacu&n y exposicion de protocolo TQPIIP en | PC, internet, 3 hrs.
2 especifico de los protocolos HTTP, FTP, IP y servidor DNS | proyector.
panorama general de una - . .
o a fin de conocer su intervencion dentro de internet.
aplicacion web a fravés de su — - - -
ejecucion en diferentes plataformas Investigacion de tecnologias existentes para el desarrolio | PC, internet, 3 hrs.
fomentando el trabajo en equipo y de aplicaciones web. El estudiante presentara exposicion | proyector.
3 la responsabilidad. apoyado de equipo de computo. Entregara reporte
contrastando ventajas, desventajas, costos asi como
estadisticas de uso en internet.
Se instalara servidor web y manejador de base de datos | Pc, Practica. 2 hrs.
4 en servidor 0 emulando el mismo.
Uso de ciclos y condiciones mediante el uso de lenguaje | Pc, Practica. 4 hrs.
5 de programacién web. Ejercicio.
Desarrollo de componentes que maneja HTML para | Pc, Practica. 2 hrs.
6 conocer el funcionamiento de formularios.
D_esgrrollar apligaciones _web Implementar componentes que maneja HTML para entrada | Pc, Préctica. 2 hrs.
dinamicas por medio del manejo de
7 T, dedato.
base de datos y la seleccién de una
tec:g;t;lqgla para e: dgsa;r:llg ge El estudiante crea, borra y modifica base de datos y tablas, | Pc, Practica, 2 hrs.
aplicaciones con l1a hnalldad A€ geniro del manejador. manual
8 resolver necesidades especificas .
n el cado. f tand : electrénico
frab 90 mer 0 0, tomentando Ie jenguaje SQL.
res agnsabili dZd o d:r?u:ﬁ:c’:i lina 2 ['El estudiante crea, borra y modifica base de datos y tablas, | Pc, Practica, 4 hrs.
9 un‘:u lidad » oraen, P ¥ | accediendo a estos por medio de c6digo web. manual
puntua ' electronico
jenguaje SQL.
El estudiante realizara éjecuciones avanzadas de SQL PC, Practica, 2 hrs.
10 utilizando la sentencia para seleccién de registros de varias | manual
tablas - INNER JOIN. electrénico
lenguaje SQL.
El estudiante aplicara herramientas existentes para et PC, Practica 2 hrs.
1 registro de datos en el servidor que se complernentan en

muchos casos (archivos de texto y bases de datos).
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Expiica las tecnologias emergentes
en desarrollo de aplicaciones web a
través del estudio de los aspectos
técnicos, ventajas, desventajas y
sus implicaciones a fin de hacer
una comparativa contra Jas
soluciones existentes en o
mercado, fomentando el trabajo en
equipo, la responsabilidad, orden,
disciplina y puntualidad.

El estudiante investigara las diferentes opciones y | PC, internet.
caracteristicas de los portales con servicio de comercio
electrénico. Elaborara tabla comparativa contrastando
ventajas, desventajas, costos asi como estadisticas.

2 hrs,

El estudiante implementara un gestor de autocontenidos | PC, internet,
seleccionando entre las aplicaciones disponibles.

4 hrs,




Vil. METODOLOGIA DE TRABAJO
El curso se desarrollara en sesiones tebrico practicas.

Es fundamental que el participante realice investigacién aplicada de actualidad con relacién a tépicos relacionados con la unidad de
aprendizaje, haga andlisis de lecturas asignadas, participe en las reflexiones y discusiones colectivas que enriguezcan las

propuestas, ademas de desarrollar las practicas programas.

El coordinador participara en el inicio y cierre de tematicas por unidad, expondra la metodologia mas adecuada para la comprensién
y el analisis de las necesidades a cubrir y con base en estas proponer soluciones eficientes y eficaces para satisfacer necesidades

reales.
Viil. CRITERIOS DE EVALUACION
Exposicion. 15 %
Practica de laboratorio. 25 %
Tareas. 15 %
Proyecto final. 25 %
Examen 10 %

Participacion 5 %
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